
[bookmark: heading_2]图形化 小学低段组（1-3 年级）
[bookmark: heading_3]高频精简必背考点（冲刺专用）
1. 程序三大基本结构：顺序结构、分支结构、循环结构
2. 图形化四要素：角色、背景、造型、声音
3. 变量作用：统计人数、物资数量、行军天数、计分
4. 分支积木：如果… 那么…、如果… 否则…
5. 循环积木：重复执行固定次数、永远重复
6. 关系判断：大于、小于、等于、不等于
7. 程序触发：绿旗点击、按键按下、角色被点击
8. 广播作用：实现多角色之间消息传递、联动动作
9. 星火征途常考场景：行军巡逻、站岗排班、物资清点、路线二选一
[bookmark: heading_4]初赛模拟试卷
[bookmark: heading_5]一、单选题（每题 2 分）
1. 程序从上到下依次执行，属于（ ）
A. 分支结构  B. 顺序结构  C. 循环结构  D. 递归结构
2. 天黑就停止站岗，适合用哪类积木（ ）
A. 循环  B. 分支判断  C. 广播  D. 造型切换
3. 重复清点物资 8 次，应使用（ ）
A. 重复执行 8 次  B. 如果那么  C. 移动积木  D. 广播
4. 判断粮食是否充足，用到的积木是（ ）
A. 逻辑比较  B. 移动  C. 变色  D. 等待
5. “当绿旗被点击” 属于（ ）
A. 循环指令  B. 触发指令  C. 运算指令  D. 变量指令
6. 用来统计士兵人数的是（ ）
A. 切换背景  B. 变量  C. 移动角色  D. 播放声音
7. 行军遇到岔路二选一，用（ ）
A. 如果… 否则…  B. 重复执行  C. 永远循环  D. 广播
8. 广播的主要功能是（ ）
A. 角色间消息传递  B. 改变造型  C. 移动位置  D. 计数
9. 持续站岗巡逻适合用（ ）
A. 固定次数循环  B. 永远重复  C. 只执行一次  D. 切换背景
10. 不属于程序三大结构的是（ ）
A. 顺序  B. 分支  C. 循环  D. 广播
[bookmark: heading_6]二、多选题（每题 4 分）
1. 程序三大结构包括（ ）
A. 顺序  B. 分支  C. 循环  D. 广播
2. 适合用循环的场景有（ ）
A. 重复点名  B. 每日清点物资  C. 持续行军巡逻  D. 单次条件判断
3. 图形化常用逻辑比较有（ ）
A. 大于  B. 小于  C. 等于  D. 变色
4. 变量可以实现的功能（ ）
A. 统计物资数量  B. 记录行军天数  C. 统计人数  D. 切换造型
5. 启动程序的触发方式有（ ）
A. 绿旗点击  B. 按键按下  C. 角色被点击  D. 随意拖动角色
[bookmark: heading_7]参考答案
单选：1.B 2.B 3.A 4.A 5.B 6.B 7.A 8.A 9.B 10.D
多选：1.ABC 2.ABC 3.ABC 4.ABD 5.ABC

[bookmark: heading_8]
Python 小学低段组（1-3 年级）
[bookmark: heading_9]高频精简必背考点（只背高频）
1. 输出：print()  输入：input()
2. 变量赋值格式：变量名 = 值
3. 基础数据类型：整数、字符串
4. 关系运算符：> < >= <= == !=
5. 分支：if 单分支、if…else 二分支
6. for 循环用于已知固定次数重复执行
7. 注释符号：#
8. 简单累加求和思想
9. 星火征途题型：物资统计、人数判断、行军条件分支
[bookmark: heading_10]初赛模拟试卷
[bookmark: heading_11]一、单选题
1. Python 输出语句用（ ）
A.input ()  B.print ()  C.if  D.for
2. 下列合法变量名是（ ）
A.1a  B.a_2  C.for  D.int
3. 判断行军天数大于 10，正确写法（ ）
A.day > 10  B.day = 10  C.day < 10  D.day += 10
4. 重复 5 次清点物资，选用（ ）
A.if  B.for  C.print  D.input
5. a = 20 代码作用是（ ）
A. 变量赋值  B. 输出  C. 输入  D. 循环
6. 二选一条件判断用（ ）
A.if…else  B.for  C.print  D.input
7. 属于字符串的是（ ）
A.100  B."红军"  C.50  D.20
8. Python 单行注释符号（ ）
A.//  B.#  C.&&  D.||
9. 已知循环次数优先用（ ）
A.if  B.while  C.for  D.else
10. 接收键盘输入用（ ）
A.print ()  B.input ()  C.return  D.def
[bookmark: heading_12]二、多选题
1. Python 关系运算符有（ ）
A.>  B.<C.==  D.>=
2. 属于变量的是（ ）
A. 行军距离  B. 物资数量  C. 士兵人数  D. 部队固定编号
3. 程序三大结构（ ）
A. 顺序  B. 分支  C. 循环  D. 函数
4. 适合 for 循环的场景（ ）
A. 统计 1~10 总和  B. 重复清点物资  C. 遍历路线  D. 单次判断
5. if 分支可实现（ ）
A. 物资是否充足判断  B. 人数分级  C. 路线选择  D. 重复计数
[bookmark: heading_13]参考答案
[bookmark: _GoBack]单选：1.B 2.B 3.A 4.B 5.A 6.A 7.B 8.B 9.C 10.B
多选：1.ABCD 2.ABC 3.ABC 4.ABC 5.ABC

[bookmark: heading_14]
C++ 小学高段组（4-6 年级）
[bookmark: heading_15]高频精简必背考点（短时冲刺）
1. 常用基础类型：int整型、double浮点、char字符、string字符串
2. 输入 cin  输出 cout
3. 逻辑运算：&&与、||或、!非
4. 分支：if、if-else、多分支判断
5. 循环：for、while，单层循环累加
6. 一维数组：定义、下标从 0 开始、遍历
7. 常量关键字：const
8. 时间复杂度基础：单层 O (n)、双层 O (n²)
9. 基础算法：枚举、模拟思想
[bookmark: heading_16]初赛模拟试卷
[bookmark: heading_17]一、单选题
1. C++ 整型关键字（ ）
A.double  B.int  C.string  D.char
2. 双层循环时间复杂度（ ）
A.O (1)  B.O (n)  C.O (n²)  D.O (logn)
3. 数组下标起始编号（ ）
A.1  B.0  C. 随机  D. 数组长度
4. 逻辑与运算符是（ ）
A.||  B.&&  C.!  D.==
5. 已知循环次数优先选用（ ）
A.if  B.for  C.while  D.cout
6. 定义常量的关键字（ ）
A.int  B.const  C.define  D.double
7. C++ 标准输出（ ）
A.cin  B.cout  C.print  D.input
8. 枚举算法核心思想（ ）
A. 遍历所有可能  B. 二分查找  C. 递归  D. 排序
9. 单层循环复杂度为（ ）
A.O (1)  B.O (n)  C.O (n²)  D.O (logn)
10. 不等于运算符是（ ）
A.==  B.!=  C.>  D.<
[bookmark: heading_18]二、多选题
1. C++ 合法基础数据类型（ ）
A.int  B.double  C.string  D.loop
2. 逻辑运算符包含（ ）
A.&&  B.||  C.!  D.>
3. 适合用循环的场景（ ）
A. 累加求和  B. 数组遍历  C. 物资统计  D. 二选一判断
4. 程序三大结构（ ）
A. 顺序  B. 分支  C. 循环  D. 复杂度
5. 影响算法效率的因素（ ）
A. 循环层数  B. 数据规模  C. 变量名  D. 注释数量
[bookmark: heading_19]参考答案
单选：1.B 2.C 3.B 4.B 5.B 6.B 7.B 8.A 9.B 10.B
多选：1.ABC 2.ABC 3.ABC 4.ABC 5.AB

[bookmark: heading_20]
C++ 初中组
[bookmark: heading_21]高频精简必背考点（冲刺必考）
1. 变量、const常量、64 位系统指针占 8 字节
2. 分支、循环嵌套、递归基础概念
3. 运算符优先级：逻辑非 > 逻辑与 > 逻辑或
4. 数组、字符串基础，简单 STL 认知
5. 排序复杂度：冒泡 / 选择 O (n²)、快排 / 归并 O (nlogn)
6. 大 O 复杂度：O (1)、O (logn)、O (n)、O (n²)、O (nlogn)
7. 二分查找固定复杂度：O (logn)
8. 异常处理：try-catch 基础作用
9. 空间复杂度：主要看数组大小、递归深度
10. 竞赛基础算法：枚举、模拟、贪心思想
[bookmark: heading_22]初赛模拟试卷
[bookmark: heading_23]一、单选题
1. 64 位系统指针占用字节数（ ）
A.4  B.8  C.2  D.16
2. 二分查找时间复杂度（ ）
A.O (n)  B.O (logn)  C.O (n²)  D.O (nlogn)
3. C++ 合法常量定义（ ）
A.int a=10;  B.const int a=10;  C.const int a;  D.int const a
4. 冒泡排序最坏时间复杂度（ ）
A.O (n)  B.O (nlogn)  C.O (n²)  D.O (logn)
5. 三层循环嵌套复杂度（ ）
A.O (n)  B.O (n²)  C.O (n³)  D.O (logn)
6. C++ 异常处理关键字（ ）
A.try-catch  B.if-else  C.for-while  D.const
7. 快速排序平均时间复杂度（ ）
A.O (n)  B.O (nlogn)  C.O (n²)  D.O (logn)
8. 逻辑非运算符（ ）
A.&&  B.||  C.!  D.==
9. 递归深度主要影响（ ）
A. 时间复杂度  B. 空间复杂度  C. 代码行数  D. 无影响
10. 合法变量名（ ）
A._tnt  B.for  C.1num  D.int
[bookmark: heading_24]二、多选题
1. 复杂度量级高于 O (n) 的有（ ）
A.O (n²)  B.O (nlogn)  C.O (logn)  D.O (1)
2. C++ 合法变量名（ ）
A.a_1  B.num  C.tnt  D.for
3. 逻辑运算符有（ ）
A.&&  B.||  C.!  D.>=
4. 星火征途常用算法（ ）
A. 枚举  B. 模拟  C. 贪心  D. 二分
5. 影响空间复杂度的因素（ ）
A. 数组大小  B. 递归深度  C. 临时变量数量  D. 循环次数
[bookmark: heading_25]参考答案
单选：1.B 2.B 3.B 4.C 5.C 6.A 7.B 8.C 9.B 10.A
多选：1.AB 2.ABC 3.ABC 4.ABC 5.ABC


